SPORTS EQUIPMENT

Petanque sada

MAS-B045, MAS_B046, MAS-B048

Vitejte ve svété PETANQUE, tradi¢ni hry v hazeni koulemi, popularni v jizni Evropé a oblibené na celém svété.
Nepotiebujete velka htisté. Staci jen najit vhodny “placek”, sebrat sadu kouli, par pratel nebo rodinu a je o zabavu
postarano. | narocnost hry je dostupna vsem.

Petanque je hra, pfi které se snazi soupefi dostat svoje kovové koule co nejblize k malé dfevéné kuli¢ce. Pfitom se
mohou hodem pfibliZit, odstrcit souperovu kouli a nebo tu malou kulic¢ku.



CZ

Pravidla hry
1.Petanque je hra o dvou tymech. T¥i hraci proti tfem hracdim , Triplete” (kazdy hraé ma dvé identické koule)., dvou
hrac¢d proti dvéma hraédim (Doublette” (hra¢ ma tfi identické koule) nebo jednoho proti jednomu hraci , Téte-a.téte”.
Ve hie nesmi byt vic nez 12 kouli.
2. Ke hte se pouzivaji ocelové koule o prdméru 70,5 — 80mm. Vaha kouli je riznda, nesmi vsak prekrocit 800gr. ,Jack” je ze
dreva a jeho priimér je 25 -35mm.
3. Prvni tym je vylosovan hozenim mince. Hrac z vylosovaného druzstva vybere startovni misto a na zem nakresli kruh, ve
kterém bude stat. Ten by mél mit prmér 35 — 50cm.
4. Tento hrac potom hodi ,Jacka” do vzdalenosti 6 az 10 metr. ,Jack” pfitom nesmi byt bliz nez 1m jakékoliv prekazce
(zed, strom apod.)
5. Stejny hrac hazi svoji prvni kouli a snazi se ji hodit co nejblize k ,,Jackovi”. Pfi hodu se musi obé hracovy nohy dotykat
zemé a hrac musi zdstat uvnitf kruhu dokud se hozena koule nedotkne zemé.
6. Protihrac z druhého tymu se postavi do kruhu a snazi se hodem dostat svoji kouli blize k ,,jackovi“ nez jeho protivnik.
Mze tak ucinit i vyrazenim protivnikovi koule z ptvodniho mista. Vede koule, ktera je nejblize k , Jackovi”.
7. Ve hre pokracuji hraci tymu, ktery prohrava a je na nich a jejich taktice, kolik kouli hodi, aby dosahli vedeni.
8. KdyZ jedno druZstvo uz nema vice kouli, hrac¢i druhého tymu hazi svoje zbyvajici koule a snazi se je dostat co nejblize k
»Jackovi”.
9. Body se pocitaji ve chvili, kdy ani jeden tym nema zadné koule. Vitézné druzstvo ziskava jeden bod za kazdou kouli,
kterd je bliz k ,,Jackovi“ nez prvni nejblizsi koule tymu porazenych.
10. Hrac druzstva, které vyhrdlo predchozi hru, hazi ,Jacka” z mista, kde lezel v zavéru hry. Celkovym vitézem je

druzstvo, které dosahne celkového skére 13 bodu.

Prodavajici poskytuje na tento vyrobek prvnimu majiteli zaruku 2 roky

ode dne prodeje.

Zaruka se nevztahuje na zavady vzniklé:

1. zavinénim uzivatele tj. poskozeni vyrobku nesprdvnou montazi, neodbornou repasi, uzivdnim v nesouladu se
zarucnim listem

2. nespravnou nebo zanedbanou udrzbou

3. mechanickym poskozenim

4. opotrebenim dilll pti béZném pouzivani

5. neodvratnou udalosti a Zivelnou pohromou

6. neodbornymi zdsahy

7. nespravnym zachazenim, ¢i nevhodnym umisténim, vlivem nizké nebo vysoké teploty, plsobenim vody,
neumérnym tlakem a ndrazy, Umysiné pozménénym designem, tvarem nebo rozméry

Copyright - autorska prava

Spole¢nost MASTER SPORT s.r.o. si vyhrazuje veskerd autorska prava k obsahu tohoto navodu k pouziti. Autorské pravo zakazuje reprodukci ¢dsti
tohoto ndvodu nebo jako celku treti stranou bez vyslovného souhlasu spole¢nosti MASTER SPORT s.r.o.. Spole¢nost MASTER SPORT s.r.o. pro
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SPORTS EQUIPMENT

Petanque sada

MAS-B045, MAS-B046, MAS-B048

Vitajte vo svete PETANQUE, tradi¢né hry v hadzani gulami, popularnej v juznej Eurépe a
oblubené na celom svete.
Nepotrebujete velké ihrisko. Staci len najst vhodny "plac", zobrat sadu guli, par priatelov alebo
rodinu a je o zdbavu postarané. | narocnost hry je dostupna vietkym.

Petanque je hra, pri ktorej sa snaZia superi dostat svoje kovové gule, ¢o najblizsie k malej
drevenej gulicke. Pritom sa mdzu hodom pribliZit, odstréit siperovu gulu alebo tu malu gulécku.



Pravidla hry

1.Petanque je hra o dvoch timoch. Traja hraci proti trom hracom "Triple" (kaZdy hra¢ ma dve identické gule)., Dvoch hracov
proti dvom hraéom (Doublet "(hra¢ ma tri identické gule) alebo jedného proti jednému hracovi" Tete-a.téte ". V hre nesmie
byt viac ako 12 guli.

2. Ku hre sa pouZivaju ocelové gule s priemerom 70,5 - 80mm. Vaha guli je r6zna, nesmie vsak prekrodit 800gr. "Jack" je z
dreva a jeho priemer je 25-35mm.

3. Prvy tim je vylosovany hodenim mince. Hra¢ z vylosovaného druzstva vyberie Startové miesto a na zem nakresli kruh, v
ktorom bude $tat. Ten by mal mat priemer 35 - 50cm.

4, Tento hraé potom hodi "Jacka" do vzdialenosti 6 aZ 10 meter. "Jack" pritom nesmie byt bliZsie ako 1m akejkolvek prekazke
(mur, strom a pod)

5. Rovnaky hraé¢ hadZe svoju prvi gulu a snaZi sa ju hodit ¢o najbliZSie k "Jackovi". Pri hode sa musia obe hra¢ove nohy dotykat
zeme a hrac musi zostat vo vnutri kruhu aZ kym sa hodend gula nedotkne krajiny.

6. Protihra¢ z druhého timu sa postavi do kruhu a snaZia sa hodom dostat svoju gulu blizsie k "Jackovi" ako jeho protivnik.
MézZe tak urobit aj vyrazenie protivnikovi gule z pdvodného miesta. Vedie gula, ktord je najblizsie k "Jackovi".

7.V hre pokracuju hraci timu, ktory prehrdva a je na nich a ich taktike, kolko guli hodi, aby dosiahli vedenia.

8. Ked'jedno druZstvo uz nema viac guli, hraci druhého timu hadZe svoje zvy$né gule a snaZi sa ich dostat ¢o najblizsie k
"Jackovi".

9. Body sa poditaju vo chvili, ked ani jeden tim nemad Ziadne gule. Vitazné druZstvo ziskava jeden bod za kazdu gulu, ktora je
blizSie k "Jackovi" ako prva najblizsia gula timu porazenych.

10. Hra¢ druzstva, ktoré vyhralo predchadzajdcu hru, hadZe "Jacka" z miesta, kde leZal v zédvere hry. Celkovym vitazom je

druzstvo, ktoré dosiahne celkového skére 13 bodov.

Predavajuci poskytuje na tento vyrobok prvému majitelovi zaruku 2

roky odo dna predaja.

Zaruka sa nevztahuje na zavady vzniknuté:
1. zavinenim uzivatela tj. poSkodenie vyrobku nespravnou montazou, neodbornou repasiou, uZivanim v
nesulade so zaruénym listom

nespravnou alebo zanedbanou udrzbou

mechanickym poskodenim

2.

3.

4. opotrebovanim dielov pri beznom pouZzivani

5. neodvratnou udalostou a Zivelnou pohromou

6. neodbornymi zdsahmi

7. nespravnym zaobchadzanim, ¢i nevhodnym umiestnenim, vplyvom nizkej alebo vysokej teploty, p6ésobenim
vody, neumernym tlakom a narazmi, Umyselne pozmenenym designom, tvarom alebo rozmermi

Copyright - autorské prava
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reprodukciu ¢asti tohto navodu alebo ako celku tretou stranou bez vyslovného suhlasu spolo¢nosti MASTER SPORT s.r.o.. Spoloénost
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Zestaw do gry w Petanque

MAS-B045, MAS-B046, MAS-B048

Witaj w swiecie PETANQOUE, tradycyjnej gry polegajacej na rzucaniu kulami, popularnej w
potudniowe] Europie i na catym $wiecie. Nie potrzebujesz wielkiego pola go gry. Wystarczy
znalez¢ odpowiedni plac, zabra¢ ze sobg zestaw kul, kilku znajomych lub rodzine a dobra zabawa
bedzie gwarantowana. Trudno$¢ gry nie jest wysoka, gra¢ mogg wszyscy.



Zasady gry

1.Petanque graje sie w dwdch druzynach. Partie rozgrywa sie w jednym z trzech mozliwych sktadéw: ,triplety” (trzech
graczy przeciwko trzem graczom, kazdy z graczy ma dwie identyczne bule), ,,dublety” (dwéch graczy przeciwko dwém
graczom, kazdy gracz ma trzy identyczne bule) lub ,Téte-a-téte” (jeden gracz przeciwko jednemu graczowi, kazdy ma trzy
identyczne bule). W grze nie moze by¢ wiecej nizeli 12 bul.

2. Do gry stuzg stalowe kule o $rednicy 70, 5 — 80mm. Waga kul jest rézna, nie moze jednak przekraczaé 800gr. ,, Swinka“
(mata kulka) jest zrobiona z drewna, ma srednice 25 -35mm.

3. Pierwsza druzyna zostaje wybrana poprzez rzucenie monetg. Gracz wybranej druzyny wybiera miejsce startu, na ziemi
rysuje okrgg, w ktérym nastepnie bedzie stac. Okrag powinien mie¢ srednice 35 — 50cm.
4. Gracz ten nastepnie wyrzuca , $winke” na odlegto$¢ od 6 do 10 metréw. ,,Swinka“ nie moze sie znajdowac blizej nizeli
1m od jakiejkolwiek przeszkody ($ciana, drzewo apod.)

5. Réwniez ten sam gracz rzuca swojg pierwszg kule, stara sie umiescic ja jak najblizej ,Swinki”. Podczas wykonywania
rzutu obie nogi gracza powinny znajdowac sie na ziemi, rzucajacy musi zosta¢ wewnatrz nakreslonego okregu do
momentu, kiedy bula nie dotknie ziemi.

6. Przeciwnik z drugiego zespotu staje w okregu, usituje umiesci¢ swojg kule jak najblizej ,Swinki”, blizej nizeli udato sie
to graczowi z przeciwnej druzyny. Moze umiesci¢ swojg kule w poblizu ,$winki” stosujac technike wybicia buli
przeciwnika z jej wczesniejszego miejsca. Wygrywa kula, ktora znajduje sie najblizej ,,Swinki” .
7. Gre kontynuuja gracze z przegrywajgcego zespotu, jedynie od graczy zalezy ile bul rzuci w celu osiggniecia
prowadzenia.
8. Kiedy jedna z druzyn nie ma juz buli, gracze z drugiej druzyny rzucaja swoje kule i starajg sie umiescic je jak najblizej ,$winki”.

9. Punkty zlicza sie w momencie, kiedy zadna z druzyn nie ma juz kul. Druzyna wygranych zdobywa jeden punkt za kazdg
kule, ktéra znajduje sie blizej ,Swinki”, nizeli pierwsza kula przegranych.

10. Gracz druzyny, ktdra wygrata wczesniejszg runde rzuca ,,$winke z miejsca, w ktdrym lezat w momencie korca gry.

Zwyciezcg catej gry zostaje druzyna, ktora jako pierwsza uzyska 13 punktéw.

Sprzedajacy na niniejszy produkt udziela pierwszemu wtascicielowi

gwarancji na czas uzytkowania 24 miesiecy od dnia sprzedazy.

Gwarancja nie dotyczy uszkodzen powstatych w wyniku:

1. Szkéd spowodowanych przez uzytkownika tj. Uszkodzenia produktu przy nieprawidtowym montazu,
niepoprawnej naprawy wykonywanej we wtasnym zakresie, uzytkowaniu niezgodnym z kartg gwarancyjna

2. Niepoprawng lub zaniedbywang konserwacja

3. Uszkodzen mechanicznych;

4. Zuzycia czesci powstatego przy codziennym

5. Nieszczesliwych wypadkow i klesk zywiotowych

6. Niefachowych interwencji

7. Niepoprawnego obchodzenia sie, lub niewtasciwego umieszczenia, wptywu niskiej lub wysokiej temperatury,
oddziatywania wody, nieadekwatnego nacisku lub uderzenia, celowej zmiany designu, ksztattu lub rozmiaru.

Copyright - prawo autorskie

Firma MASTER SPORT s.r.o. zastrzega sobie wszelkie prawa autorskie do tresci niniejszej instrukcji obstugi. Prawo autorskie zabrania kopiowania tresci instrukcji w
czesci lub tez w catosci przez osoby trzecie bez wyraznej zgody MASTER SPORT s.r.o..

Firma MASTER SPORT s.r.o. za korzystanie z informacji zawartych w niniejszej instrukcji obstugi nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek patenty.
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SPORTS EQUIPMENT

Petanque set

MAS-B045, MAS-B046, MAS-B048

Welcome to the world of Pétanque, a game popular not only in the southern Europe, where it orginated, but also
worldwide. Pétanque is a form of boules where the goal is to toss or roll hollow steel balls as close as possible to a
small wooden ball called a jack, while standing inside a circle with both feet on the ground. The game is normally

played on hard dirt or gravel. It can be played in public areas in parks, or in dedicated facilities called boulodromes.



Rules:
1.Players divide up to two teams — three against three "Triplete" (each player has two identical boules), two against two
"Doublette" (each player has three identical boules) or one to one "Téte a.téte." It is not allowed to play with more than
12 boules.
2. The game is played with steel balls with the diameter 70,5 — 80 mm. The weight can differ but cannot exceed 800 gr.
The wooden ball "jack" has a diameter 25 — 35 mm.
3. Toss a coin to see which side goes first. The team that wins the coin toss chooses the starting location by drawing a
circle with a diameter 35-50 cm. Once the circle is drawn, the player then stands with both feet inside the circle and
throws the jack.
4. The jack can be thrown in any direction but must land within 6 to 9 metres of the starting circle and 90 cm from any
obstacle (tree, wall etc.).
5. The player attempts to throw the boule so that it lands as close to the jack as possible it is okay to hit the jack. The
player must remain inside the circle until the boule has landed. The player’s feet must stay on the ground during the
whole time.
6. A player from the opposing team then steps into the circle and attempts to land his boule closer to the jack even if it
means knocking his opponents out of the way. The boule closest to the jack leads or is said to be "holding the point."
7.The other team must continue throwing boules until they take the lead or run out of boules. There is no order that
team members must follow when throwing their boules however, they must only throw their own boules, and they must
go one at a time from within the starting circle. If they take the lead, the other team then tries to recover by landing a
lead boule.
8. Once a team has used all its boules, the other side is allowed to throw the rest of its boules.
9. When all boules are thrown, the points are counted. The team that has the boule closest to the jack wins the round.
In addition, they also receive a point for each boule that is closer to the jack than their opponents closest boule. Only
one team scores points during a round.
10. Once the points are counted, the next round begins with previous round's winners drawing a new starting circle. This
starting circle is drawn around the final position of the jack in the previous round. The winning team then selects a player to

toss out the jack from this new starting circle and then throw out the first boule.

WARRANTY for other countries

The product is warranted for 24 months following the date of delivery
to the original purchaser.

This warranty does not apply to damages caused by misuse of this product, accidental or intentional damage,

neglect or commercial use.

Excluded from this warranty is liability for consequential property or commercial damages or for damages for

loss of use.

This warranty is valid only to the original purchaser and under normal use.
Repairs must be made by an authorized dealer, otherwise this warranty void.
© COPYRIGHT - MASTER SPORT s.r.o. retains all rights to this Owner’s Manual. No text, details, or illustrations from this manual may be either reproduced,

distributed, or become the subject of unauthorized use for commercial purposes, nor may they be made available to others. Reproduction prohibited!

Address of local distributor:



SPORTS EQUIPMENT

Petanque set
MAS-B045, MAS-B046, MAS-B048

Pétanque (auch Boule genannt) stammt aus Frankreich und ist ein Kugelspiel, das mit Boccia verwandt ist. Eine Zielkugel soll durch das
Werfen von Kugeln so nah wie moglich erreicht werden. Es kann grundsatzlich auf jedem Untergrund gespielt werden. Empfehlenswert ist

ein Boden, der nicht zu weich und nicht zu hart ist, damit die Kugeln nach dem Aufprall nicht versinken, sondern noch 2-3 m rollen.
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Regeln:
1. Beim Pétanque stehen einander immer zwei Formationen gegentiber — drei Spieler gegen 3 Spieler "Triplette" (2 Kugeln pro
Spieler), zwei Spieler gegen zwei Spieler "Doublette" (3 Kugeln pro Spieler) oder ein Spieler gegen ein Spieler "Téte a téte." Man
darf nicht mit mehr als 12 Kugeln spielen.
2. Das Spiel wird mit Metallkugeln, die einen Durchmesser von 70,5 mm bis 80 mm haben und lber ein Gewicht zwischen
650 Gramm und 800 Gramm verfligen. Die Zielkugel muss die Durchmesser 29 mm bis 31 mm betragen.
3. Durch Munzwurf wird entschieden, welche Mannschaft beginnt (und das Spielgelande auswahlen und den Kreis mit der
Durchmesser 35-50 cm ziehen darf. Aus dem Kreis wird dann die Zielkugel geworfen.
4. Die Zielkugel (Cochonnet) wird in eine Entfernung zwischen 6 und 10 Metern geworfen (muss mindestens 1 Meter von Hindernis
entfernt sein — Baum, Wand usw.).
5. Derjenige Spieler, der den Kreis zieht und die Zielkugel wirft, und der die erste Kugel wirft, kann, aber muss nicht derselbe sein.
Die beiden Mannschaften versuchen nun, ihre Kugeln so nah wie moglich an die Zielkugel zu platzieren. Es konnen auch fremde
Kugeln weg gestoRen werden.
6. Wenn die Kugel ndher an der Zielkugel als die Kugel der ersten Mannschaft (die den Punkt hat) ist, ist die erste Mannschaft mit
dem Werfen einer Kugel an der Reihe. Ansonsten muss dieselbe Mannschaft weiterwerfen, bis sie den Punkt oder keine Kugeln
mehr hat.
8. Hat eine Mannschaft keine Kugeln mehr, kann die andere Mannschaft die noch nicht geworfenen Kugeln spielen.
9. Am Ende einer Aufnahme erhalt die Mannschaft Punkte, deren Kugel am nachsten an der Zielkugel liegt. Sie erhalt so viele
Punkte wie sie Kugeln hat, die ndher an der Zielkugel liegen als die beste Kugel des gegnerischen Mannschaft.
10. Dann beginnt die nachste Aufnahme. Es beginnt die Mannschaft, die den Punkt gemacht hat. Diese zieht oder legt zunachst den
Wourfkreis um die Stelle, an der am Ende der vorherigen Aufnahme die Zielkugel lag, wirft aus diesem die Zielkugel sowie die erste

Kugel. Diese und weitere Aufnahme verlaufen ansonsten wie die erste Aufnahme.

Der Verkaufer spendet auf dieses Erzeugnis dem ersten Besitzer

eine Garantie von 2 Jahren von dem Tag des Verkaufes.

Die Garantie gilt nicht auf Beschadigungen, die aufgrund Fehlbenutzung, Vernachldssigung oder
gewerblicher Nutzung verursacht wurden, zufillige oder absichtliche Beschddigungen.
Beschadigung endstanden nach Wiederverkauf, gewerbliche Beschadigung oder Nutzenausfall sind
aus der Garantie ausgeschlossen.

Die Garantie gilt nur fiir den Erstkaufer und bei normaler Verwendung. Reparaturen miissen nur von
einem autorisierten Handler gemacht werden. Sonst ist die Garantie ungiiltig.

Copyright - Autorenrecht
Die Gesellschaft MASTER SPORT s.r.o. geltend machen alle Autorenrechte zu der Inhalt dieses Benutzermanuals.
Autorenrechte verbieten die Reproduktion der Teilen der Anleitung oder als das Ganze von der dritten Seite ohne die ausdriickliche Zustimmung der Gesellschaft MASTER SPORT

s.r.o. Gesellschaft MASTER SPORT s.r.o. nimmt keine Verantwortung fiir das Patent der Benutzung dieses Benutzermanuals tber.

Die Adresse des lokalen Verteilers:



